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KOLONIE




Kolonie — zakladni uvaha

= Komplexy Ize spojovat libovolne...
= .. aVe vesmiru je mista dost.

= => Jde spojit cokoli s cimkoli pouze
jednou stranoeu
(na tvaru viastne moc nezalezi)



Koelonie — postup

Z toho plyne:
" Jedna bunka: 6 oken

= PDve bunky: 10 oken
B[ bunek: 6.0 — 2 * pocet spoju

= => Pri ctenl bunek pocitame sousedy,
za kazdeho odecteme 2 okna



Kolonie — princip reseni

= Jakekoli 2 komplexy s a a b okny
muzeme spojit a ziskat a+b-2 oken

m .. pak uz to ,jen” implementovat ...






Most — myslenka

= Jak obecne vypada optimalni spoj?




Most — myslenka

= Kazdy radek zpusobi o 1 delsi spoj
= => diagonala” je stejne daleko

X




MoSt — prncip

= => Staci si pamatovat nejlepsi
moznost pro levy | pravy breh




MoSt — prncip

= Nejlepsi pro levy I pravy breh
= S kazdym radkem se o 1 ,zhorsi*
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MoSt — prncip
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= S kazdym radkem se o 1 ,zhorsi*
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S TAVITEL




Stavitel — zadani

= Dosadit cisla, kdyz zname maximum
kazdeho radku a sloupce

N W PO WA DN

3 56 1 4 4 2 2



Stavitel'=jak na to?

= Vlaximum je docela jednoduche...
= => dame minimum obou cisel
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Stavitel'=jak na to?

= Vlaximum je docela jednoduche...

= => dame minimum obou cisel
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Stavitel = mmrmum

= Minimalni budova je zajimavejsi...
= Zacheme od nejvetsiho cisla

3 5 1 4 4 2 2



Stavitel = mmrmum

= Minimalni budova je zajimavejsi...
= Potom druhé nejvetsi...
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Stavitel = mmrmum

= Minimalni budova je zajimavejsi...
= A freti...

N WO W

3 5 6 1 4 2 2



Stavitel = mmrmum

= Minimalni budova je zajimavejsi...
= . totam ale mame dvakrat ...
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Stavitel — dotazeni

m _atakdale ...

= Ale jeste neco:
Jak rychle hledat ,nejvetsi cislo*?

= Na poradi na vstupu ve skutecnosti
VUubec nezalezi... ©

= (radky/sloupce jsou nezavisie)



Stavitel — reseni

= Seradime oba seznamy dle velikosti
6 5 4438 2 2 1
643 5 2 2 1

= Stejne prvni Cislo:

= Zapocitame jednou a odebereme
= Ruzna prvni cisla:

= Zapocitame vetsi a odebereme



Stavitel — reseni

= Seradime oba seznamy dle velikosti
6 5 4438 2 2 1
643 5 2 2 1

= \/ysledek:
1§ 55 phopah e bl R ) R |






Lode — ,,myslenka*

= \/yssi dimenze maji vyrazne lepsi
pomer cena/hmotnost

= Navic jsou hmotnosti delitelné:
1 3 9 27 81 ...

= => |\listo 3 predmetu dimenze
bereme 1 predmet dimenze n+i.



Lode — reseni

= => Misto 3 predmetu dimenze n
bereme 1 predmet dimenze n+i.

B => Od kazde dimenze maximalne 2ks

= Prevod do trojkove soustavy... ©



VISIBLEE




Visible —co s tim?

m 3D geometria je fujky fujky...-
(Mimino; rijen 2014

= .. nastesti je ,jenom" kostickova



VISIple — pestup

= Ktere kosticky protina usecka
= Staci celociselna aritmetika




VISIple — pestup
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= Porovhname s vyskou terenu
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VISIple — pestup

= Ktere kosticky protina usecka
= Porovhname s vyskou terenu




VISIple — pestup

= Ktere kosticky protina usecka
= Pozor pri presnem pruseciku

\

:




KAREL




Karel — simulace spusteni

= Spustime program z kazdeho mista

= Hlidame, zda j[sme se nezacyklili
(pamatujeme si stav, kde jsme byli)

= Pozice
= Natoceni
= Aktualni' prikaz programu



Karel — simulace spusteni

= Pri spusteni z noveho policka
vyuzijeme drive vyzkousene stavy
= Pozice
= Natoceni

= Aktualni' prikaz programu

= => maximalne 400 000 moznych stavu
(stacila i’ rekurze)



VIORE

01110011100001 01 01 01 001 O1
1 00001 01 01 01 001 0111 011 001
111000010101010010111011
1100111000010
01011100111
01 01 01 001
0010111




More — analegie

m Klasicka binarni soustava
= Odzadu nahrazuji jednicky nulami
= Prynl nulu nahradim 1 a skoncim

1110)110)10) i
1 010



More — poestup

= Negabinarni soustava

7 u A 4

= Stridaji se znamenka
= Zmena na spravnou stranu => konec
= Jinak se posunu o pozici dal

L 0) o) <0) )
104



More — kod

char ¢ = '0"';
for (int i = sb.length()-1; i>=0; --i) {
char c2 = ¢c=='0'?2'1"'":'0";

if (sb.charAt(i) == c) {
sb.setCharAt (1, c2);

break;

}
sb.setCharAt (i, c);

c = c2;







Selfi— pPrincip

= Jak vypada platna cesta?
= Spirala




Selfi— pPrincip

= Jak vypada platna cesta?
= MUze se ale zatacet | dovnitr

P




Self — drobna komplikace

= Jak vypada platna cesta?
* MUze se to i jednou zmenit

]

]




Self — zobecneni

= Cast je spirdla smérem ven
= Druha cast spirala smerem dovnitr

= => Stacl kontrolovat cca 6 poslednich
useku



Self — reseni

while (scanf ("%d", &n)
int right0=0, bot0=0, left=0, top=0, right=0, bot=0, norig=n;
while (n-- > 0) { // out-bound spiral
scanf ("%d", &x); nxt = x - right;
if (nxt < -right0) { left = nxt; break; }
else if (nxt <= left) { left = nxt; top = -bot0; break; }
right0 = bot0; bot0 = left; left = top;
top = right; right = bot; bot = nxt;
}
while (n-- > 0) { // in-bound spiral (inside rectangle)
scanf ("%d", &x); nxt = x - bot;
if (nxt >= top) break;
top = right; right = bot; bot = left; left = nxt;
}
printf((n < 0) ? "OK\n" : "%d\n", norig-n-1);
while (n-- > 0) scanf("%d", &x);




L ENGITHHY
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Lengthy — zadani

= Permutace uzlu stromu s nejdelsi
celkovou (uzavrenou) cestou




Lengtny — prncip
= Nalezneme ,teziste” stromu
(uzel, jehoz zadny podstrom nema

vice nez 72 vsech uzlu)

-

®



Lengthy — PrnNcIp

= Pak uz staci stridat podstromy
= Pouzit Ize 1 uzel sam




Lengthy — proc to funguje

VvV Vi v

= Kazda cesta jde pres ,teziste”
= => Kazda hrana se pouzije tolikrat,
kolik je uzlu na jeji ,mensSi* strane

= \/ice to nejde

(kazde reseni vypada takto)



VALIDATE

-

/

\=




\Validate

= \lyslenka neni tezka

= Obtiznejsi implementace



Validate — postup

= Rozdeleni usecek podle smeru
(a pozice)
= \/ kazdem smeru sloucit prekryvy.

= Serazeni a spojeni intervalu



DOTAZY
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